PASKET

Timovi
- 3igraca +1 izmena

Teren
- Igra se na polovini standardnog kosarkaskog terena.
- Koristi se samo jedan kos.

Trajanje utakmice
« 10 minuta
« Prvih 8 minuta bez zaustavljanja vremena na prekidima (osim tajmautova)
- Poslednja 2 minuta se zaustavlja vreme na svaki prekid

Zamene
- Izmene su dozvoljene samo prilikom prekida (auta, faulova, tajmautova)

Tajm-aut
- Svaki tim ima po 1 tajm-aut od 30 sekund.i.

Napad
- Napad traje 12 sekundi.
- Ukoliko ekipa pri Sutu pogodi obruc i uhvati ofanzivni skok, vreme za napad se
restartuje i opet traje 12 sekundi.
- Ukoliko ekipa pri Sutu ne pogodi obru¢ (pogodi tablu, promasi sve) i uhvati ofanzivni
skok, vreme za napad se ne restartuje, ve¢ nastavlja da tece.
« Ako tim ne Sutne na vreme, gubi loptu.

Bodovanje
- Kos unutar linije =1 poen
« Kos van linije (Sut za dva) = 2 poena
- Slobodno bacanje =1 poen

Kako se pobeduje
- Prvi tim koji stigne do 21 poena automatski pobeduje.
- Ako niko ne stigne do 21, pobeduje tim sa viSe postignutih poena nakon 10 minuta.

Produzetak
- Ako je nereseno posle 10 minuta, igra se produzetak.
« Produzetak nije vremenski ogranicen.
- Pobeduje tim koji prvi postigne 2 poena u produzetku.
« Ko$ unutar linije =1 poen
- Kos van linije (Sut za dva) = 2 poena
- Slobodno bacanje =1 poen
- Ekipe nastavljaju sa onim brojem faula s kojim su usle u produzetak.

Posle postignutog kosa
Nema |zvodenja sa strane.
- Tim koji primi kos§ odmah uzima loptu ispod obruca i nastavlja napad.
- Tim koji je postigao kos, ne sme da pipa loptu
- Odbrana sme da vrsi pritisak .

»,Ciséenje“ lopte (clear)

Kada odbrana osvoji loptu:
- mora da iznese loptu iza linije za 2 poena pre nego sto sme da napadne.
- To vazi posle skoka, ukradene lopte ili blokade.

Faulovi

- Igraci nisu ogranic¢eni koliko smeju da naprave faulova.
« Prvih 6 timskih faulova bez bacanja.

. 7., 8.i9. timski faul = 2 slobodna bacanja.

- 10. i svaki naredni = 2 slobodna bacanja + posed lopte.

Tehnicka greska
- 1slobodno bacanje (nema skoka)
- Tim bira igraca iz svog tima koji ¢e da izvede slobodno bacanje

Nesportski/nameran faul
- 2 slobodna bacanja (nema skoka) (uvek su 2 slobodna bacanja bez obzira na
postignut kos ili ne)
- Igra¢ nad kojim je napravljen nesportski faul izvodi slobodna bacanja
- Tim koji nije napravio nesportski faul poc€inje sledec¢i napad nakon check-a.

Situacija faulkos

Prvih 6 faulova
- Ukoliko je igra¢ fauliran na sutu za 1 poen/prodoru, a ne da kos - 1 slobodno bacanje
- Ukoliko je igraé fauliran na Sutu za 1 poen/prodoru, a da ko3 - kos vazi + 1 slobodno
bacanje
- Ukoliko je igrac fauliran na sutu za 2 poena, a ne da kos - 2 slobodna bacanja
- Ukoliko je igrac fauliran na sSutu za 2 poena, a da kos - kos vazi + 1 slobodno bacanje

7, 8.1 9. faul

- Ukoliko je igraé fauliran na 3utu za 1 poen/prodoru, a ne da kos - 2 slobodna bacanja

. Ukoliko je igraé fauliran na 3utu za 1 poen/prodoru, a da kos - kos vaZi + 2 slobodna
bacanja

- Ukoliko je igrac fauliran na Sutu za 2 poena, a ne da kos - 2 slobodna bacanja

« Ukoliko je igrac fauliran na Sutu za 2 poena, a da koS - koS vazi + 2 slobodna bacanja

10.+ faul

- Ukoliko je igraé fauliran na 3utu za 1 poen/prodoru, a ne da kos - 2 slobodna bacanja
+ lopta sa strane

- Ukoliko je igra¢ fauliran na sutu za 1 poen/prodoru, a da kos - kos vazi + 2 slobodna
bacanja + lopta sa strane

- Ukoliko je igrac fauliran na sutu za 2 poena, a ne da kos - 2 slobodna bacanja + lopta
sa strane

- Ukoliko je igrac fauliran na Sutu za 2 poena, a da kos - kos vazi + 2 slobodna bacanja
+ lopta sa strane



